	
	

	
	Лабораторна робота №1.

Тема: Ознайомлення з візуальним середовищем програмування Delphi. Створення найпростіших програм.
Мета: Навчитися створювати проекти в середовищі програмування Delphi, розміщувати компоненти керування на формі та змінювати їх властивості.
Обладнання: ПК, операційна система Windows, візуальне середовище програмування Delphi.
Завдання до виконання.
1. Повторити правила техніки безпеки.
2. Завантажити візуальне середовище програмування Delphi, розглянути структуру вікна програми, записавши назви активних вікон (4 вікна).
3. З вікна Властивості об’єктів записати значення властивостей форми: left, top,width, height. Змінити дані розміри згідно варіанту і перемістіть вікно форми у інше місце (записати змінені величини).
4. Змінити колір фону форми, згідно варіанту. Назвати форму і змінити її іконку.
5. Зберегти проект у власній папці на диску Е: з назвою каталогу Лаб_роб№1.
6. Запустити програму на виконання.
7. Створити головне меню програми, що містить такі пункти: Про автора та Вихід.
8. Вставити на форму текстові поля (об’єкт типу Label) з текстами: Анкета студента та ваші біографічні дані, див. Зразок.
9. Вставити на форму об’єкти типу Image (зображення).
10. Вставте свою портретну фотографію та художню фотографію поверх існуючої.
11. Поекстериментуйте з властивістю Visible (видимість) обох зображень, кожного разу запускайте програму на виконання.
12. Вставити на форму 2 кнопки (об’єкт типу Button) для засвічування фотографій.
13. Запрограмуйте кнопку Портрет так, щоб після її натискання на формі з’являлася портретна фотографія, а кнопку Фото відповідно до її призначення.
14. * Вставити на форму третє фото (рідне місто) та ще одну кнопку з відповідною назвою та дією.
15. * Створити ще одну кнопку з назвою «Варіант №_» та дією згідно варіанту.
16. Зберегти зміни в проекті.
17. Скомпілюйте програму.
18. Продемонструйте скомпільований проект викладачу. 
19. Оформити звіт по виконанню роботи.
[image: image1.png]Ne | Posmip popmnu | Koaip pony Ha3sBa i 7is KHOIKH
Bap (=) bopyn
1 500x375 cIMarrow | 36impirennsa mupHEE GopMH Ha 25 mikcemin
2 525x400 clGreen 3wmina KoTbopy hopmm
3 700x600 ¢lOlive 36iTbIIeHRA PO3MIPY MaTIOHKa Ha 5 MyHKTiB
4 450x300 cINavy 3mimennsa 1iBopyd Labell Ha 5 myHKTiB
5 550x325 clPurple | BupisHioBanms TekcTy B LabelS no nentpy
6 575x350 clTeal 36impmenna posMipy mpHTY Ha 1 yHKT
7 600x350 clGray. 3miHa KoIbopy KommoHenTa Labell
8 625x375 clSilver 306iIbpIneH A BHCOTH (opMH Ha 25 mikceniB
9 650x375 clLime 3MiHa KOTbOPY MPHQTY BCiX KOMITOHEHTIB 0THOYACHO
10 675x450 clYellow | 3MeHIICHHA PO3MIPY MaTIOHKA Ha 5 yHKTIB
11 500x400 ¢IBlue 3wmimenna npasopyd Labell Ha S myHKTiB
12 550x450 clAqua Bupisrropanns Tekcty B LabelS 1o misomy kparo
13 600x500 clWhite 3MeHIIeHHA po3Mipy mpHTY Ha 1 IyHKT
14 650x600 cIBlack 3miHa Hapucy mpH(Ty Labell (HamiBKHpHHIL, KypCHB)





Контрольні запитання.

1. Що таке проект?
2. Як запустити проект на виконання?
3. Як здійснити компілювання проекту?
4. Які властивості може мати форма?
5. Які властивості може мати кнопка?
6. Які властивості може мати текстове поле?
7. Які властивості може мати малюнок?
8. З яких активних вікон складається вікно програми?
9. Для чого призначений Інспектор об’єктів?
  Зразок 
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